[ der Druckerei

Wo die Zeitung produziert wird, geht es hoch her und nicht immer IGuft alles rund. Beginne mit den
Spielfiguren bei Start — wer auf einem Feld sitzt, auf das ein anderer mit seiner Wirfelzahl genau
kommt, muss zuriick zum Start. Schaffst du es als Erster, deine Zeitung fertigzustellen? Die Farbtropfen
sind Ereignisfelder. Lies den passenden Text gut durch und folge den Anweisungen. Wenn du den Pro-
duktionsablauf genau wissen willst, lies die Ereignisfelder @ bis @ einmal der Reihe nach durch.
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